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C MainActiuriE,:.'ava P content_main.xml

1 package com.eXample.monapplis

import android.os.Bundle;

import android.support.design.widget.FleoatinghotionButton;
import android.support.design.widget.Snackbar;

import android.support.v7.app.ApplompatActivity;

import android.support.v7.widget.Toolbar;

(1]

(511

import android.view.View;

import android.view.Menu:
import android.view.Menultem;

12 mmm public class Mainhctivity extends Applompatictivity |

4 BOverride

15 @l protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) |
1& super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity main);

Toolbar toolbar = findViewById(R.id.toolbar);
setiupportictionBar (toolbkar) ;

21 FloatingActionButton fab = findViewById(R.id.fab):
22 fab.getinClicklistener (new View.OnClickListener() {

cl EOwverride

1 @ public void onClick(View view) [

5 Snackbar.make (view, text "Replace with your own action", Snackbar.LENGTH LONG)
g .getAction({ text: "Action", listener nmll).show():

7 1

8 I35

9 }

31 @0verride

2z @l public boolean onCreatelpticonsMenu (Menu menu) |

13 /¢ Inflate the menu; this adds i1tems to the action bar 1f 1t 15 present

= | et TeFEF] armem i Flatra B o merm] man!? main mermih .



€ MainActivity.java content main.xml

l Les paCkages package com.example.monappli;

Introduction

Les packages permettent de structurer I'ensemble des classes ou interfaces. Les packages sont similaires aux bibliotheques du
langage C/C++. Un package est une unité (un fichier) regroupant des classes.

Définition d'un package

Pour qu'une classe puisse se retrouver dans un package, il faut commencer en indiquant dans le fichier source, contenant les
classes a regrouper, l'instruction package suivie du nom que I'on désire donner au package. Ainsi, toutes les classes contenues
dans le fichier feront partie du package...

Ex.:

package nomPackage;

Attention package devra toujours étre la premiére ligne !

Android Studio - Nicolas Guizard 7 /35



Unicité des noms de package:

identifiant unique dans le nom.

Pour éviter des problemes sur les noms de package (écrasement, ...), il peut étre intéressant d'utiliser un

Une solution toute simple pour trouver un identifiant unique, vous pouvez utiliser votre nom de domaine
(mais inverseé pour trier plus facilement). Par exemple nicolas.free.fr donne fr.free.nicolas
Le nom de mon package serait alors fr.free.nicolas.nomPackage

L'organisation hiérarchique des packages

Un package est une archive de classes
(ZIP). L'extension est .JAR.
Les packages sont organisés sous forme de
hiérarchie:
java->lang->annotation->Annotation.class
Avec java, lang et annotation qui sont des
repertoires et Annotation.class qui est le
fichier compilé du source correspondant.
Note :
Cela impliqgue que vous retrouverez le
source hors package dans la méme
arborescence que celle définie dans  le
Androit
package !

lang

]

java

util

/ N\

AN

System.class string.class

Arraylist.class MMap.class

Button.class

java package

Subpackage
of java

classes



Packages de la librairie standard

Les classes de la librairie standard sont organisées en packages. La figure reprend quelques packages de la
librairie standard avec une courte description.
Le package java.lang est le package de base qui contient des classes qui seront presque toujours utilisées.

Package Description

Java.applet Creer des programmes executables sur des pages web

Java.awt Creer des interfaces graphiques natives (lourdes)

Java.io Effectuer des operations d'entrees/sorties

Java.lang Contient les classes de base, par exemple System , String, etc.
Java.math Effectuer des calculs en preécision arbitraire

Java.net Creéer des programmes réseaux

Java.text Manipulation de texte, dates, nombres independamment de la langue
Java.util Contient des classes utilitaires comme Date par exemple

Javax.swing Creer des interfaces graphiques (légéres)

Jawvax lanipulation de documents XML

9/35

Figure 20. Quelques packages de la librairie standard Java.



C Mainfctivity,java

g5 content_main.emnl

(1]

(511

I
(%]

(541

package com.eXample.monapplis

import
import
import
import
import
import
import
import

android.os.Bundle;

android. support.design.widget.FloatinglhctionButton;

android. support.design.widget.Snackbkar;
android. support.v7.app.Applonpatictivity;
android. support.v7.widget.Toolbar;
android.view.View;

android.view.Menu;

android.view.Menultem;

public

class MainRctivity extends ApplompatRotivity

@0verrids

protected

super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity main);

{

wvold onCreate {Bundle savedInstanceState) |

Toolbar toolbar = findViewById(R.id.toolbar);

setiupportictionBar (toolbkar) ;

FloatingActionButton fab = findViewById(R.id.fab):
fab.getinClicklistener (new View.OnClickListener()

EOwverride
public void onClick(View view) [
Snackbar.make (view,
.setAction({ text: "Action",

@0verride

public boolean onCreatelpticonsMenu (Menu menu) |

; TmfFlats EFho I - I = A 5o g, 7
intrlidace Che menu,; Chls dadds 1oems Lo e

el TeFE] 2= e E ] at= 0 meam maEmI? main

{

listener: mull) .show();

text "Replace with your own action", Snackbar.LENGTH LONG)
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€ MainActivity.java zs content_main.xml

1 package com.example.monapplis
import android.os.Bundle;
import android.support.design.widget.FloatingictionButton;
import android.support.design.widget.Snackbar;
import android.support.v7.app.AppCompatActivity;

ot oot e e Tosbe Android studio a généré automatiqguement des objets lors de

import android.view.View;

import androld. view.Menui la création de notre projet.

10 import android.view.Menultem;

Il y a beaucoup de choses et certaines seront expliqguées

12 o public class Mainkctivity extends ApplompatRetivity |

plus tard.

foverride
14 @0verride

15 of protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) | Pour I'instant nous allons faire un peu de ménage dans tout

1€ super.onCreate (savedInstanceState) ;

17 setContentView(R.layout.activity main); cela. Vous allez modifier le code.
18 Toolbar toclbkar = findViewById(R.id. toolbar):

15 setSupportActionBar (toclbar) ; Supprlmez IeS méthOdeS

21 FloatingActionButton fab = findViewById(R.id.fab);

- [ v e e as.ncHickimenerd | onCreateOptionsMenu et onOptionsltemSelected afin

ride

z4 @ public veoid onClick(View view) | dlobtenir .
25 Snackbar.make(view, text: "Replace with your own action", Snackbar. b
2¢ .sethction( text "Action", listener nmll}.show();

2 }

28 I

29 1

31 @Ooverride
32 public boolean onCreatEOptionsHenu{ﬂenu menu) |

A

25 @ public boolean onlptionsltemSelected(Menultem item) [

4€ if (id == R.id.action settings) {
return true;

» dio - Nicolas Guizard 11
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package com.example.monappliz

import android.ocs.Bundle:

import android.support.design.widget.FloatingRctionButton;
import android.support.design.widget.Snackbar;

import android.support.v7.app.bhpplompatictivitcy;

import android.support.v7.widget.Toolbar;

import android.view.View;

import z ~oid.wi 2T

import

public class Mainkhctivity extends ApplompatlActivity |

i0verride

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R. layout.activity main)

colbar toolbkar = findViewBy .1d. toolbar) ;

setSupportActionBar (toolbar) ;

FloatingActionButton fab = findViewById(R.id.fab);
fab.setOnClickListener (new View.0nClickListener() |

@lrrerride

public vold onClick(View wview) |

Snackbar.make(view, texti "Replace with your own action”, Snackbar.LENGTH LONG)
listener: null) .show();

.setAction( text: "Action",

bz

’ Android

-e? Studio
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I'instant
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En reprenant ce que nous avons vu plus

haut :
. . //y package com.example.tdlhelloworld;
Ici on déclare que notre programme se situe dans
le package com.example.td1helloworld import androld.os.Bundle;
SI on VeUt falre reference a nOtre appllcat|0n1 || import com.google.android.material.floatingactionbutton.FloatingictionButton;
faudra faire référence a ce paCkage_ import com.google.android.material.asnackbar.Snackbar;

Ici on importe des classes qui se trouvent dans des % import androids.eppcompat.app.Applompathcrivity;
e, import androidx.appcompat.widget.Toolbar;

packages différents : les classes.

Certaines de ces classes sont maintenant devenus ifport android.view.View;

inutiles et se retrouvent grisées car nous avons supprimé spert - -

des fonctions dans le code, comme le montre l'image
Suivante_ %5 public class Mainhctivity extends Applompatictivity |

import &

Pour résoudre ce probléeme, on va utiliser le raccourci §override
. . ' . P af protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) |
clavier le plus magique d'Android Studio :

super.cocnCreate (savedInstanceState) ;

ALT + ENTREE. Ce raccourci permet d'effectuer des setContentView (R.layout.activity main);
corrections d'erreurs rapidement, ainsi que d'autres actions Toolbar toolbar = findViewByld(R.id.toolbar):
. . setSupportActionBar (toolbar) ;
rapides. Ici, on vous propose de :
"Optimize Imports". Appuyez sur ENTREE pour valider votre FloatingActionButton fab = £indViewById(R.id.fab):
SéleCtion o] fab.setOnClickListener {(view) — |
' Snackbar.mske(view, text: "Replace with your own action", Snackbar.LENGTH LONG)
.setAction( text: "Actiomn", listener null).show():
b
}
}
o Android Studio - Nicolas Guizard 13
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1 package com.example.tdlhelloworld;

import android.os.Bundle;

[T

import com.google.android.material.fleoatingactionbutton.FloatingActionButton;
import com.google.android.material.snackbar.Snackkbar;

"

import androidx.appcolpat.app.Applorpatictivicyy
import androidx.appcompat.widget.Toolbar;

11 ifport android.view.View:
12 import android.view.Menu;
13 import android.wv

4 _ Enable 'Settings | Editor | General | Auto Import | Optimize imports on th
15 T public class Mainfictivity extends Epplompatictivity |

package com.example.tdlhelloworld;

import android.os.Bundle;
import android.view.View:

€

import com.google.android.material.floatingactionbutton.FloatinghictionButton;
import com.google.android.material.snackbar.Snackbar;

import androidx.appcompat.app.Applompatictivity;
10 import androidx.appcompat.widget.Toolbar;

1z EE public class MainActiwvity extends AppCompatActiwvicy |

BOverride

protected woid onCreate (Bundle sawvedInstanceState) |
1€ super.cnlCreate (savedInstanceState);

1 setContentView (R.layout.activity main);

13 Toolbar toolbkar = findViewById(R.id.toolbar):

15 setSupporthctionBar (toolbar) ;

21 FloatinghkctionButton fab = findViewById(R.id.fab);
2 fab.setOnClickListener | (view) — |

Snackbar.make (view, ftext: "Replace with your own action", Snackbar.LENGTH LONG)
2E .gethection( text "Actiom", listener null).show();

Android Studic }

32 }
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l Les concepts de I'Orienté objet?

Un programme orienté objet est uniguement constituée
de classes interagissant par envol de messages

L'intégralité du code d’'un programme orienté objet se
trouve donc a I'intérieur de classes

ﬁ) Java Android Studio - Nicolas Guizard 15/ 35



€ MainActnaty.java em content_mainxml

a création d'objets e concxemere wonazens;

criture d'une classe . jmport andraid.os.Bundis:

import androjd.view. . Menultem;

= public class MainActivity extends AppCompatActivicy |

Un constructeur est une méthode qui doit respecter quelques contraintes :
elle doit porter le méme nom que la classe ;

Ici notre Constructeur dérive de AppCompatActivity, ce qui signifie qu’il s’approprie les
caractéristiques/propriétés de ce composant.
public class MainActivity extends Applompatic |

c Applompathctivit androidx.appcompat. &
Documentation:  AppCompatfctivity Lol - vl e 2

.

androidx.appcompat. app
public class AppCompatActivity
extends androidx.fragment.app.Fragmentictivity

implements androidx.appcompat.app.bipplompatCallback, androidx.core.app.TaskStackBuilder.SupportParentable, androidx.a

Base class for activities that use the support library action bar features,

You can add an LoctionBar to your activity when running on APl level 7 or higher by extending this class for your activity and setting the activity
theme to Theme AppCormpat or a similar theme.

Developer Guides

For information about how to use the action bar, including how to add action items, navigation modes and more, read the Action Bar APl guide.

i1 Gradle: androidx.appcompat:appcompat:1.1.0@aar 16/ 35




Nous allons modifier notre constructeur.
On déclare ici une nouvelle classe, MainActivity,
et on la fait dériver de Activity, puisqu'il s'agit d'une
activite.

Remplacer AppCompatActivity par simplement

Activity

~_ package com.example.tdlhelloworld;

~_ import android.os.Bundle;
T~ import android.view.View;
~~ \\\
\\\
impo?t\gcm.gccgle.andrcid.material.flcatingacticnbuttcn.Flcatingﬁcticnﬂuttcn;
~~
import ccngagglE.andrcid.material.snackbar.Snackbar;
2
~~
~~

—~
import andrcidx.appccmpagiapp.AppCcmpatActivity:
import andrcidx.appccmpat.ﬁiﬂggE.Toolbar:

public class MainfActivity extends Applompatictivicy |

protected wvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;
getContentView (R.layout.activity main);
Toclkar tooclkar = findViewById({R.id. toolbar):
setSupporthectionBar (toolbar) ;

werride

FloatingActionButton fab = findViewById(R.id.fab):
fab.setOnClickListener((view) — |
Android StU‘ Snackbar.make(view, text: "Replace with your own action", Snackbar.LENGTH LONG)

7(;\Andr0"j .setlction( text: "Action", listener mull).show();
-t Studio 1



package com.example.tdlhelloworld;

import android.os.Bundle;
import android.view.View;

import com.google.android.material.floatingactionbutton.FloatinghectionButton;
import com.google.android.material.snackbar.Snackbar;

import androidx.appcompat.app.Applompathetivity;
import androidx.appcompat.widget.Toolbar;
L |

public class MainRctivity extendsw+

@override package com.example.tdlhelloworld;
protected woid onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super.onlreate (savedInstanceState) ; import android.os.Bundle;
setContentView (R. layout.activity main); - . . .
— import android.view.View;
Toolbar toolbar = findViewById(R.id. toolbar); ’
setSupportActionBar (tooclbar) ;

import com.google.android.material.floatingactionbutton. Flo:

FloatingActionButton fab = findViewById({R.id.fab): import com.google.android.material.snackbar.Snackbar:
fab.setOnClicklistener( (view) — |
Snackbar.make(view, text: "Replace with your own action", Snackbar.LENGTH LONG)
.sethetion( text "Action®, listener rull).show(): - import androidx.appcompat.app.ipplompatictivitys

1y import androidx.appcompat.widget.Toolbar;

public class MainfActivity extends Activ |
c Activity ({android.app)

rride

c LetivityChooserView
protected woid onCreate (| g LotivityInfo

super.on_reate (savedl] - ActivityManager
setContentView (R. layd - ActivityMonitor
Toolbar toolbar = f£ig
setSupporthctionBar (1 c ActivityNotFoundException

c AotivityOptions
FloatinghctionButton /& & ZotivityResult
fab.setOnClickListens © ActivityCompat

Android Studio - Nicolas Guiz: Snackbar.make g tivityManagerCompat
.3etl ¢
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import android.app.Betivicy:
import android.os.Bundle;
import android.view.View:

import com.google.android.material.floatingactionbutton. FloatinghctionButton;

import com.google.android.material.snackbar.Snackbar;

import androidx.appcompat.app.hppl

import androidx.appcompat.widget.Toolbar:

<«

On ne dérive pas sur la méme classe
dans les 2 cas. Certaines méthodes ne
sont pas définies dans Activity. On
retrouve en rouge l'erreur de code.

public class Mainfctivity exten

@0verride

protected void onCreate (Bundle sawvedInstanceState) |

super.onCreate (savedInstanceState) ;
setlontentView (R. layout. activity maim);

Toolbkar tooclbar = findViewById(R.id.toolbar):

setSupporthectionBar (toolbar) ;

FloatingActionButton fab = findViewById(R.id.fab);

fab.setOnClickListener( (view) — |

Snackbar.make(view, fext: "Replace with your own ac

.setAction( text: "Action",

listener: null}) . sh

package com.example.tdlhelloworld;

import android.os.Bundle;
import android.view.View;

import com.google.android.material.fleoatingag¢tionbutton.FloatingActionButton;
import com.google.android.material.snackbar.fnackbar;

| import androidx.appcompat.app.ApplompatActivity;
import androldX.appconpat.wlidget. loolbar; '

public class Mainhctivity extends |Applompatictivicy |{

[0 ride

protected wvoid onCreate (Bundle savedInstanceitate) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;

setContentView (R.layout.activity maim);
Toolbar toglbar = FindViewById(R.id. toolbar);
setSupporthctionBar (toolbar) ;

FloatinghotionButton fab = findViewBvId({R.id.fab):
fab.setOnClickListener( (view) — |

Snackbar.make(view, text: "Replace with your own action", Snackbar.LENGTH LONG)

.sethcotion( text "Action", listener null).show():




package com.example.tdlhelloworld;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;

public class Mainfctivity extends Activity |

@O0verride

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState)
setlontentView (R. layout.activity main);
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package com.example.monapplis

import android.app.Activitys Le @Override permet d'indiquer que I'on va redef_lnlr une méthode qui existait

import android.os.Bundle: auparavant dans la classe parente, ce qui est logique puisque nous savons

import android.support.v7.app.AppCompatActivity: gu'une activité a une methode void onCreate() et que notre classe hérite de
N - ' Activity.

public class MainfActivity extends Activity |

Heu en francgais s’il vous plait...

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;
sstContentVizw(R.layout.activity main); Pour faire court : @Override c'est le mot clef pour indiquer une méthode
I redéfinie. Toujours pas ?
Exemple :

public abstract class Felin extends Animal {

k=

@iverride
void deplacement() {
System.out.println{"Je me déplace seul

4
g
5

(]
[
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public abstract class Felin extends Animal {

@lverride
void deplacement() {
System.out.printlni”Je me déplace seul |");

La classe Felin étend la classe Animal. (ou ... dérive de ...)

D'aprés ce bout de code, la classe Animal définit déja une méthode deplacement() mais la classe Felin veut aussi la définir
mais différemment.

C'est pourquoi on met le mot clef @Override avant la définition de la méthode dans la classe Felin qui indique qu'on va
redéfinir la méthode qui normalement aurait été héritée de la classe Animal.

Quand on utilisera une instance de Felin genre :

Felin chat = new Felin();

Sion fait :

chat().deplacement();

C'est la méthode deplacement() de Felin qui sera appelée et non celle de Animal on dit que la méthode redéfinie, masque
la version précédente de la méthode.

L'intérét de ca, c'est que tous les animaux se déplacent (donc héritent d'une méthode déplacement) mais certains se
déplacent differemment des autres animaux donc il faut redéfinir la méthode deplacement().

L'instruction @Override est facultative. Cependant, elle permet au compilateur d’optimiser le
bytecode, alors faites y attention.

Android Studio - Nicolas Guizard 22
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le mot-clé @override est également utilisé pour une méthode qui implémente une interface.

Le compilateur affichera également un avertissement si le prototype de la méthode originale n'est
pas respecte.

Android Studio - Nicolas Guizard 23



Continuons : Qui a acces a la méthode - protected. Le mot-clé protected signifie que
la méthode est visible dans les classes héritées

On peut trouver private : visible seulement dans la méme classe

On peut trouver public : visible dans toutes les classes

package com.example.monappli;

import android.app.fActivity;
import android.os.Bundle;

import androld.support.v7.-app-AppCompathctivity: La méthode retourne-t-elle des données ? Le mot-clé void signifie
gue la méthode onCreate() ne retourne aucune donnée au
programme appelant, qui en l'occurrence le terminal Android. Mais si
Y—— on prenait I'exemple d'une méthode effectuant des calculs, celle-ci

SV ELLLC

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) | pourrait retourner un résultat a son appelant.
super.onCreate (savedInstanceState)
setContentView (R. layout.activity main);

public class Mainfctivity extends Rctivity |

OnCreate, c’est le nom de la méthode.

Cette méthode est appelée des la construction de l'activité, elle sert a initialiser ce contrbleur. Cette méthode n’est appelée qu’'une
seule fois. C’est ici qu'il faudra définir la vue qui sera utilisée, en utilisant setContentView(int layoutld)(on verra cela dans un moment.
Noter qu’elle recoit en parametre un Bundle savedinstanceState qui contiendra I'état sauvegardé de la derniére exécution de I'activité
(par exemple lorsque nous effectuons une rotation de I'écran).

Android Studio - Nicolas Guizard 24
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Revenons sur Android Studio

public class Activity extends ApplicationContext {
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState);

protected void onStart();
protected void onRestart();

%) protected void onResume();

protected void onPause();
protected void onStop();

protected void onDestroy();

Android Studio - Nicolas Guizard
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Revenons a notre ligne de code :

package com.example.monappli;

import android.app.fActivity;
import android.os.Bundle;

import android.support.v7.app.ApplompathActivity;

public class Mainfctivity extends Retivity |

‘ AN 3 A=

protected void onlCreate (Bundle savedInstanceltate) |
super.onCreate (savedInstancestate) 5
setContentView (R. layout.activity mainj;

Cette méthode est donc la premiére qui est lancée au démarrage d'une application, mais elle est aussi appelée aprés qu'une
application a été tuée par le systeme en manque de mémoire ! C'est a cela que sert le paramétre de type Bundle :

S'il s'agit du premier lancement de I'application ou d'un démarrage alors qu'elle avait été quittée normalement, il vaut null.

Mais s'il s'agit d'un retour a lI'application aprés qu'elle a perdu le focus et redémarré, alors il se peut gu'il ne soit pas null si vous
avez fait en sorte de sauvegarder des données dedans, mais nous verrons cela plus tard.

Dans cette méthode, vous devez définir ce qui doit étre créé a chaque démarrage, en particulier l'interface graphique.
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package com.example.monapplis

import android.app.Bcoctivity:
import android.cs.Bundle;

import android.support.vi.app.Applompatictivity;

public class Mainfctivity extends Activity |

protected woid onlreate (Bundle savedlInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;
etlontentView (R. layout.activity main);

\J

L'instruction super signifie qu'on fait appel au constructeur parent,

a une meéethode ou un attribut qui appartient a la superclasse de la méthode actuelle.

Autrement dit la classe juste au-dessus dans la hiérarchie de I'héritage — la classe parente, c'est-a-dire la classe Activity.
Ainsi, super.onCreate fait appel au onCreate de la classe Activity, mais pas au onCreate de MainActivity. Il gére bien

entendu le cas ou le Bundle est null.
Cette instruction est obligatoire.
Android Studio - Nicolas Guizard 27

’ Android
-’ Stud



package com.example.monappli;

import
import
import

public

m

android.app.Activity;
android.os.Bundle;

android. support.v =y T AT E T I e

class MainActivity extends Rctivity |

rerride

protected woid onlreate (Bundle sawvedInstanceState)

super.cnCreate (savedInstanceState) ;

setlontentView (R. layout.activity main);

’f Android
-e? Studio

Nous verrons plus en détails ultérieurement cette instruction.

Mais nous avons vu que la méthode onCreate est appelée a la
création de I'activity, elle va nous permettre de relier I'activity avec
sa vue.

: Comment ? Avec justement la méthode setContentView. On voit
gue la méthode prend le parametre :

R.layout.activity_main

Pour schématiser, cela veut dire que I'activity va afficher la vue
contenue dans le ficher activity _main.xml du dossier res/layout.
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Continuons,

Pour l'instant, vous pouvez remplacer le contenu du fichier par celui-ci :
On a commenté : [ setContentView (R.layout.activity main);

package com.example.tdlhelloworld;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;

public class Mainfictivity extends Activity |

Cwverride
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super.DnErEatE{ﬂavEdInﬂtan:EStatEh:
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Lancer votre AVD pour voir ce qui ce passe a I'écran...
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Rajoutons du code Java...

Android
Studio

Android €

package com.example.monappli;

import
import
import
import

public

android.app.Activity;

android.os.Bundle;

android. support.v7.app.Applompatictivitcy;
android.widget.TextViewr

class Mainkctivity extends Activity |

BOverride

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)

C

super.ocnCreate (savedInstanceState)

Textvieq
TextView (android.widget)

{

android.widget

pubkrlic class TextWiey
extends android.view.
implements android.v]

A user interface element th
The following code sample
view:
<LinearLayout
¥mlns:android-
android: layout
android: layout
<TextView
android: id-
android: las
androids: las
android:tes
</LinearLayout>



package com.eXample.monappli;

import andreoid.app.Rotivitys

import android.os.Bundle;

import android.support.v?.app.Applompatictivicy;
import android.widget.TextView:

public class Mainfictivity extends Activity |
E0verride

protected vold onCreate (Bundle sawvedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;

TextView text = new TextView( context: this);

text.3etText ("Enfin un Helle WORLD");

se
m s=tlontentView (int layoutReslD) wold public void setContentView(android.view.Vies
m setContentView (View wiew, LayoutParams params) void
- sendBroadcast (Intent intent) woid Set the activity content to an explicit view, This view is pla
} mi sendBroadcast {(Intent intent, String receiverPermission) void d,irECtllf" into the activi‘ty'sr.fiew hierarch],r. It can itself be a
) , view hierarchy. When calling this metheod, the layout para
m sendBroadcasthslUser (Intent intent, UserHandle user) void of the specified view are ignored. Both the width and the |
m sendBroadcasthAslUser (Intent intent, UserHandle user, 5trin. woid the view are set by default to ViewGroup. LayoutParam
m sendOrderedBroadcast (Intent intent, String receiverPermis.. woid MLTCH PLEENT. To use your own layout parameters, inve
m sendOrderedBroadcast (Intent intent, String receiverPermis.. woid setContentView (View, ViewGroup.LayoutParams,
m m sendOrderedBroadcasthsUser (Intent intent, UserHandle user.. woid
st m & setActionBar (Toolbar toolbar) woid = Params: view — The desired content to display.




package com.exXample.monapplis

import android.app.BActivity;
import android.os.Bundle;

import android.support.vi.app.ipplompatActivity;
import android.widget.TextView;

public class Mainhctivity extends Activity |
Owverride

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)
super.onCreate (savedInstanceState) ;

TextView text = new TextView( context: this);
text.setText ("Enfin un Hellc WORLD"):

setContentView (text) ;

“ }
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