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TD2:Programmer les Objets 
XML : les Boutons
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Nous allons vraiment créer notre 
première application maintenant :
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Lancer la machine virtuelle :
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Si on lance notre machine virtuelle, on peut 
observer que le click sur le bouton ne donne 
rien…
Nous devons Programmer nos objet XML, 
pour cela nous allons utiliser du code Java 
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(1)Déclaration des variables

On déclare nos variables JAVA en private, ici 
donc seulement pour la classe dans laquelle on 
se trouve.



 Android Studio - Nicolas Guizard 12

(2) Initialisation Objets XML
Initialisation des pointeurs vers les objets 
XML
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l'interface d'écoute qui est implémentée est 
OnclickListener, qui est ici déclarée sur la classe View. 
(Rappel View est la Classe mère de tous composants 

graphiques)

OnclickListener est une interface, on ne peut pas 
instancier une interface, donc il faut dériver cette 

interface. On a ici une classe anonyme (représentée par 
"{" ) pour un "click"

 de l’attribut btn d’où le ";" à la fin.

Un peu d’explications !
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